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Problem Definition

1. Ada banyak gereja-gereja kecil yang tidak memiliki website gereja sebagai sarana 

informasi

2. Sebagian gereja yang memiliki website, hanya mencantumkan alamat gereja dan 

jadwal ibadah, tidak ada sumber yang bisa digunakan untuk pertumbuhan rohani 

jemaat.

3. Tiap gereja memiliki web masing-masing dan tidak terintegrasi

4. Gereja hanya memiliki social media.

5. Anggota gereja terkait, minim kemampuan IT untuk menyelesaikan empat masalah 

sebelumnya.



Problem Solving

1. Membantu gereja memiliki web tanpa harus mempunyai anggota yang tech-savvy

2. Admin Gereja bisa dengan mudah melakukan Customize.

3. Web ini dilengkapi dengan renungan-renungan yang diambil dari mitra-mitra.

4. Web ini menyediakan media berupa video dan juga audio atau rekaman yang 

diperoleh dari mitra-mitra yang memiliki tujuan untuk membantu pertumbuhan 

rohani Anggota Gereja.



Unique Value Proposition

1. Gereja bisa saling terintegrasi

2. Kustomisasi yang mudah oleh orang awam atau admin Gereja

3. Kaya akan Resource atau Media-media yang di ambil dari Mitra-mitra



Use Case Diagram



Mockup

● Homepage GYT



Mockup

● Media page GYT



Mockup

● Page Daftar Gereja



Link to Sample 
Website Gereja
http://gyt.codeu.net/

http://gyt.codeu.net/media/

http://gyt.codeu.net/
http://gyt.codeu.net/media/
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Rencana Setelah Hackathon

- Melanjutkan dan mengembangkan Proyek ini.

- Mengumpulkan data bahan-bahan mitra dan dikelompokkan berdasarkan bidang 

pelayanan.

- Berkolaborasi untuk Proyek-Proyek yang berhubungan dengan Gereja untuk 

selanjutnya.


